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Dotgcz do gry

Rozgrywki dzieci G-E



INSPIROWANIA






-

Opowieéc ruchows i £abularyzacja
‘rozérywek najmlodezych dzieci
o dockonale narzedzia edukacyjne
i motywacyjne, ktore) eprawiajs, 2e
tremnéioraz turnieje staj3 | Sie nie
tylko] éwiczeniemfizycznym,
=le ak=e anéazuj3c3a przygoda.
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Wie,sza motywacjali| zaangazowanie

D=iec: naturalnie uwielbia;js bajki i
wcielanie-sie-w-role:-.leéli'zamias'l'
swyklych éwiczen mog3 stac sie
bohateram: wy;atkowe; hictori, =
enfuzjazmem bed3y wykonyw=eé
=adania; nawet te)wymagajace

duzeso  wysitku. ~
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Rozwoj\wyobrazni|i kreatywnosci

Eabularyzacja pomaga najmlodszym
rozwijac/myéleniel fworcze.; Podczas
éry.w/Lesns Bande: c2y/Turnie;j
Smocze;j Cwiazdy dzieci uc23 (Si¢
reaéowacé nalzmieniajace Si¢ sytuagcje,
co-roz\nﬁja-ich-=dolnoéei-=|d=pl'aeyjne.
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Nauka|przez|zabawe

D=:cc: W wieku/przedezkolinym
. we=zeenoszkolnymnajlepiejlucz3 Si¢
przez doéwiadczenie; ruch.\Wplecenie

elementow|bajki\w/ frening sprawis,
se przyswsajajd umiejetnosci
pilkarskie'nal'uralnie'i'W'sposéb

doetocowany/do ich wieku,
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|- BudoWahie ponyeh emogc;

D=:icki hictorii i\ weielaniu sig)W role,
d=zieci | nieskupiaa (Si¢) na rywalizacji
wyniku, ale]n3 wepoipracy,
przyéodzie]i odKrywaniu. To pom3ada
imczerpac radosc) 2 akiywnosgci
Fizycznej'i'ksz'l'al'l'uje'=d|-owe

podejecie do sportu. ~
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Kaztalfowanie \wartoscili umiejetnosci
epolecznych

Bajkowa otoczka pozwala wplese do) zabawy
wazne wartosci) takie’jak:
o+ Wep6lpraca|(np:;Panda KRapitan
potrzehuje] pomocy:W rozedraniu, pikil?),
o! Wytrwaloss (:Swist Tydrysek niédy/sie
nie|poddaje; wiec i my/damy, rade!?),
-—Fair-play-("Drybler-Mié-\nﬁe,-ée-uczcma

éra to/podstawa kazdej przysody’).
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Rozwoj motorykil: koordynacji
ruchowej

Opowieééruchowa anéazvuje dzieci[do

wykonywania roznych form
aktywnoéci . (bieganie, ckakanie,
=wrofy,-dryblin§),-co-p0pra\nﬁa.ich
0606In3/eprawnose s koordynacje.
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Mn:ejeze napiecieli|lek przed
rywali2acj3

D=zicc:” kiore dopiero; =3c2yNna5 (SWOj

przyéode ze sportem, mog3 obawiaé
eie porazki lub rywali23c;i.
Wprowadzenie| harrac;i|: migji do
wykonanisi [ Spraw:s,; seckupiag sieha
sabaw:e, a hie) ha|\wyhiku, co
=mniejeza stres ijbuduje pewnoseé

siehie. f@ @
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Lacz3c ruch, sport/i bajkows

narrac;e; sprrawiamy; ze najmlods=ze

d=:ec: chetniejiandazuj3; si¢
w/aktywnogéé | fizyczns, uc2d Sie

poprzez/zabawe i rFOZWij3j3 | Zar0Wno

umiejetnosci pilkarekie, jak
i-spoleczne.—'l‘o-kluez-do-zaszczepienia
w nich/miloéei do) sporitu/na diudgie
Iatal
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Madry/i fajemniczy przewodnik; kiory.
=nal kazdy, zakatek futbolowedo swiata.
Jeéo diugie cialo sunie  nic2ym linia
boicka, a przenikliwe 0c2y doctr=zeda;ja
kazdy, ruch zawodn:kéw. Opowiad=
hictorie o dawnych mistr=achli prowad=i
miodych | pilkarzy,przez niezwykie misje,
uczac| ichieprytu, 2rrec2noscii =acad | fair
play.|Cdy:rozbramiews’ jeéo
charakterystyczne ~Baagsluch3jcie,
miod=: zawodnicy..-7, Wiadomo, e
=aczyna sie wielka przyéoda!
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zybKi ,ak on! cdy"l'ylko
dosl'a,e p.lke, przee’wn-cy w’dzq juz

l'ylko snﬁéke kur2ufi gly

klei @3 do);

edzq,kforq ctione pob.egn.
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Fabula| bajkowa|festynu]pilliarekiogoldlaldzieci
grurniej]SmoczejlCuia=dy L Pr2ysody, Pandy i {Tysryskay
(Weteple Poczatekipraysody)

DawnoYdawnoltemu\w[masgicznym|LeeielTysigea|LidciY 2yliltrze;j
nziiepsi prayiaciclo e Dryblory KapitanPandaf Ty srycek Gwist,
\We=ysoy; kochali|pilke]noznali marzylilol tym) by w=igc]{udziahw)
Turrhieju[Smocze;j[Cwiazdy fnajwazniejezych|rozérywkach|caleso] Iasu]

Jednak{aby turniej| méshsielodbyéipotrzebnychibedziel piec]
magicznychléwiazdekktore] zaginelysw|roznych|zakatkach) lasu}

M3dralW3z[Serpentus)kiory/opickowalsiglturniejemY powied=iat
bohateromes

Jeéli cheecie, by Turniej Smoc=zej __
Cwiazdy sie rozpoc=3jt, musicie pomée
odnale2é pieé madicznych dwiazdek !

Razda = nich ukryta jeet tam, édz=ie
pitkkarze muezy wykazaé sie waznymi
umiejetnogciami.
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23danialdiald=ziec: =IMisje}w turnieju ZZP|\2!

Dziecipodzielone]naldruzyny {pomasajs] PANDIERTYCRYSKOWI N: MISIOW!
odnalezc]piec]magicznych!swiazdekfwykonujac]roznel2adania  pifkarskie®

Cwiazdkall 2winnosoi](clalom ) pilkarski) *

2adanie: Dzieci musz3 pokonacftor preszkéd fdryblujac] pitke] micdzyj
pacholkamitabyadobye{- "1

Uokaicja:| Polana) 2totych) LisciYadzie|pikar=eluczs|sie | by{ezyboyji|zwrotn:!

[ [(Str=aly/dolcelu) *

23danic: Razdeldzieckolmal Kilka probiby tafic|piflks dojwyznaczoneso
celu[(npYdo]minizhramek|lublnalspecjalne] punktyjnalécianie)}
Loksioja:[kakalOnialgtylkolnsjlepsi[strzeloy mogsl=dobyel

_-@h&ﬂmm=ﬂi@@m*
23danie:| Dzieci musz3)wykonac{mocnelstrzalyjnalbramkeaby/obudzic]
uépionesolSmoka[Ctrézali|zdoby¢]Piflie]Mooy!
m%mmmmm
sig

Cwiazdkal “@EI=EIWD*
2adanie:|Dzieci[éraj7\w krothielmeczel2v2]lub]3v3Yaby, pokazaéize
potrafigjwspolpracowscfjak{prawdziwaldruzynal
Lokscjz:]Rzeka|Prayjasnilgltamitylkolnsjlepsildnuzynowi graczelodnsjdy

Cwiazdke]Wspolpracy ]
_H@?*

2adanie:] D2iecimusz3|pr=ebieclokreslonsjtrase] lublwykonac|pikarskil
\wyscié (= przeszkodamiyaby/zdobyc]Pilke) Wytrwatosci!

Lokacja:]Coral Mistrzow[Slédzie] prawdziwi | pilkarze] pokazuja ) 2e] nisdy/sie
nielpoddajal
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Einat — Turniej 8mooze;j Cwiazdy

Kiedy,wezysetkie piec maéicznych
éwinzdek zostanie odnalez:ionych;iPand=
Mié(i.Tyérysek|przynosz: ;e do,Madrego

Weza|Serpentusa. Wiedy, na érodku
boicka) pojawia si¢, 2tofa Brama,Turniejy,
a d=:eci mog3 rozedraciwielki Turniej

Gmocze;j Cwiazdy, ro28rywsjac spotkania
i ciee=zgc sig) pilkareka =abaw3!

Na =akonczenie kazde dziecko oftrzymuje

Medal Smocze;j Cwiazdy, csymbol odwag;,
przyjazni /i mioscs do) pilki|nozne;j.
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Podeumowznie = Przekaz bajki \ 7

Turniej Smoczej Cwiazdy nauczyl dziec;,
3¢ | aby,zostac) prawdziwym pilkarzem,

nie\wystarczy/dobrze] kopaéipike.

Trzeba!byc) 2winnym, celhie eirzelag,
mieé eile, lumiec wepoipracowsc nigdy
cic hie poddaw=é!







Organizacjarozgrywek w oparciu
ematyczny system turniejowy,
gdzie podczas wybranych
weekendow standardowg forme
wspélwodnictwa urozmaicac beda
nowe formy ukierunkowane na
konkretne cele szkoleniowe

(gtowne zasady gry).




ZZPN

LICZBA
UCZESTNICZACYCH
ZESPOI-.OW:'SYG,

/

Oficjalne otwarcie rozgrwek - przemarsz
uczestnikow i powitanie przy aplauzie kibicow.

Wspolna rozgrzewka
ogolnorozwojowa
wszystkich uczestnikow
turnieju wg okresSlonego
scenariusza.
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Zaproponowana przez WS
ZZPN gra ukierunkowana na
cele szkoleniowe w obrebie
wybranej zasady gry np.
MOBILNOSC (bramka po
zdobyciu strefy finalizacji
zgodnie z powyzszg zasadg)

Kolejnym przyktadem jest
zazada przestrzenii
organizacja gier czesci
tematycznejna4lub 6
bramek.
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Kazdy weekendowy turniej poprzedzac bedzie publikacja informatora
zapewniajagcego wsparcie podczas organizacji rozgrywek.

CZESC TURNIEJOWA:

Organizacja gry zgodnie z

zasadami rozgrywek

turniciowycl: ; Zakonczenie turnieju

wg wczesniej okresSlonego
scenariuszarozgrywek dzieci
kat. F1-E1.

Na zakonczenie cyklu, wszyscy zawodnicy otrzymaja pamigtkowe medale.



Poszczegolne

nafobszar]tec
W w_g_wnkaeh podworkowo

kFacialuzale 1 1teé ekowej,|po

ke : : 72¢ : ; a|pamigtkowy
dyplomiwraz]2(c
Wspargie] poc promoc,. darzenia)2apewnigjznane;
peark:]i| pilkarze pomorza ==ehodn.e§o
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SWIAT PILKI DZIECIECE]

OD KATEGORII G DO E.

« TERMINARZE

« KOMUNIKATOR

¢ PANEL KONTAKTOWY (CHAT) DLA
ORGANIZATORA | UCZESTNIKOW

¢ SPRAWOZDANIAONLINEZ
TURNIEJOW | '

'« OGLOSZENIA

o AKTUALNOSCI

PIERWSEA PIKA

ROZGRYWKI
DZIECI

LIPN..

ZACHODNIOPOMORSKA PILKA ZAWSZE POD REKA

POBIERZ Z 2 Pobierzz

P> Google Play & ~op Store
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zzpn2.pl

info@zzpn2.pl



